EXPO

CAMPUS CLAY
Q LEARNING Miércoles, 22 de febrero de 2012

Congreso Internacional y Feria Profesional

Entrada exclusiva por invitacion

[ Sala S12 ———  Del045a13.30h.

10.45 h. Bienvenida y apertura de la Jornada CAMPUSCLAY

11.00 h. Dinamica sobre Kinect para Xbox360 aplicado a la formacion

Presentador:
Carlos Martin Casanova, Sales & Business Development Manager de CLAY Corporate

Intervenciones:

Desiree DePriest, Doctorada y profesora en la Kaplan University. (Kansas City , Missouri)

Carina Soledad Gonzalez, Directora del Master en Interacciéon Persona-Ordenador en Moéviles, Videojuegos y Medios
Digitales en Universidad de La Laguna

12.00 h. Dinamica sobre Mobile Learning

Presentador:
Carlos Martin Casanova, Sales & Business Development Manager de CLAY Corporate

Intervenciones:

Miguel Angel Conde Gonzalez ,Profesor de Informatica de la Universidad de Salamanca .Ingeniero en Informatica y
miembro del Grupo de Investigacién en Interaccion y eLearning dela Universidad de Salamanca.

Marc Alier, Profesor de la Universidad Politécnica de Catalunya y Desarrollador de la Comunidad Moodle

13.00 h. Aperitivo: Copa de vino espafiol y jamén en la misma sala

NOTA: La organizacién se reserva el derecho de cambiar este programa por causa de

®
fuerza mayor. La entrada a las salas requieren inscripcion y acreditacién previa. a efOI
.com
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