a fOI Area AEFOL-Formacion ISEL

DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
en MUNDOS VIRTUALES: SLOODLE

Sistema de aprendizaje para entornosvirtuales

Dirigido a:

O Formadores en sistemas de e-learning o blended learning.

O Directores de programas de formacion.

O Capacitadores, facilitadores, especialistas en educacién virtual.
O Coordinadores de Recursos Humanos.

O Teletutores y formadores online interesados en las posibilidades educativas de los
entornos virtuales 3D.

Objetivos:

Familiarizacidon con el Mundo Virtual de Second Life. Curva de aprendizaje y gestion de
las emociones en un-entorno inmersivo.

Reflexion y-analisis de las:competencias a adquirir en la educaciéon‘inmersiva a través de
Mundos Virtuales por parte de los formadores.

Aproximacion teorica al proyecto Sloodle y a las posibilidades de interaccion que ofrece
para el disefio 'de actividades'de aprendizaje.

Contenidos del curso:

MODULO 1. MUNDOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE
Un Mundo Virtual: Second Life

Grid Mature y Teen Second Life.

Requisitos de acceso.

Creacion del Avatar.

MODULO 2. SLoodle: MOODLE + SECOND LIFE

SLoodle: Moodle + Second Life.

El proyecto SLoodle.

Aspectos técnicos: configuracion.

Pautas para el disefio de actividades de aprendizaje con SLoodle.

MODULO 3. APLICACIONES PRACTICAS CON MI AVATAR
Disefio de actividad de aprendizaje.

Metodologia de trabajo:

Resolucion de casos practicos en grupo e individuales.

Sesiones inworld (dentro de Second Life) de caracter no obligatorio.

Documentaciéon: materiales online y referencias serviran de apoyo tedrico del curso para
la resolucién de los casos practicos.

Discusion de temas: a través de las herramientas de comunicaciéon disponibles en la
plataforma elearning se debatiran diferentes aspectos de los contenidos entre los
participantes.

Seguimiento: El seguimiento de los alumnos/as se realizarad por medio de las entregas de
las actividades, participacion en las herramientas de comunicacién y actividades practicas
propuestas.



Requisitos técnicos:

PC

Conexidn a Internet Sistema Operativo: Windows XP (Service Pack 2), Windows 2000
(Service Pack 4) o Windows Vista. Procesador para 2000 o XP (800 MHz Pentium III o
Athlon). Para Windows Vista: 1.5 GHz (XP), 2-GHz (Vista) 32-bit (x86), o superior.
Memoria: 512 MB para Windows 2000 o XP, 1GB para Windows Vista. Tarjeta
grafica/video para XP (Serie 6000: 6600, 6700, 6800) y para Windows Vista (NVIDIA
Serie 7000: 7600, 7800, 7900, Serie 8000: 8500, 8600, 8800. Serie GeForce Go: 7600,
7800, 7900. Tarjeta Grafica ATI: X1600, X1700, X1800, X1900, x2600, x2900, x3650,
x3850). Resolucién de pantalla: 1024x768 pixels.

MAC

Conexién ADSL o cable a Internet. Sistema operativo: Mac OS X 10.4.11, Mac 0OS X
10.5.4, Procesador: 1.25 GHz G4. Memoria: 512 MB. Tarjeta grafica: ATI: X1600, X1900,
X2400, X2600 o NVIDIA: 6800, 7600, 7800, 8800.

Conocimientos de inglés (no imprescindible).
Auriculares y micréfono.
Avatar en Second Life.

COORDINACION — TUTORIAS

M2 Cristina Garcia COORDINADORA

Licenciada en Pedagogia, especialidad de Formacion Ocupacional y Empresa, Master en e-
learning por La Salle-URL (Barcelona, Espafia), Experto en Gestién de la Formacién a
Distancia (e-learning), por la Universidad Complutense de Madrid. Directora del area de
Contenidos y Formaciéon de AEFOL. Asesora técnica de contenidos del Congreso
EXPOELEARNING (Espafia) en sus tres ultimas ediciones.

FECHA DE INICIO: 28 de ABRIL de 2009 DURACION: 35 horas - 4 semanas
MATRICULA: Estudiantes europeos: 350 € (no asociados)
200 € (asociados)
Estudiantes Latinoamérica: 200 €

Mas informacion y matricula en: cristina@aefol.com
T. +34 93 674 33 44

SE EXPEDIRA TITULO ACREDITATIVO DE LA SUPERACION DEL CURSO




